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Bc. | Univerzita Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem

ZARI 2025 — SOUCASNOST
Aplikovana informatika, kombinované studium

Maturita | Stfedni primyslova $kola Usti nad Labem
ZARI 2021 — CERVEN 2025
Zameéfeni na programovani a pocitacové sité.

® PRACOVNI ZKUSENOSTI
Vedouci vyvojar projektu | Mésto Krupka
BREZEN 2026 — SOUCASNOST
Jako vedouci vyvoje jsem v Cele tvorby inovativni aplikace pro organizaci pingpongovych
zapasU a velkych turnaji pro zaky kol v Krupce. Béhem projektu resim radu architektonickych

vyzev s cilem dodat stabilni a Skalovatelnou platformu, kterd propojuje mistni komunitu a
podporuje sport déti.

IT spravce | SkillZone

LISTOPAD 2025 — SOUCASNOST

Jako IT spravce mam na starosti plynuly chod tfi pobocek PC heren v Praze, zahrnujicich
pfiblizné 100 pocitacy. Zajistuji servis, instalaci potfebnych nastrojl, debugging a realizaci
technickych feseni's cilem garantovat maximalini stabilitu systému a bezproblémovy zazitek
pro zakazniky.

Frontend developer | Datové centrum Usteckého kraje

CERVEN 2023 — SOUCASNOST

Podilim se na hlavnich projektech datového centra jako hlavninebo vedlejsi frontend vyvojar.
Pracuji napriklad na aplikaci pro energeticky management nebo spravé uzivatelskych uctd.

C# test developer | XDENT

ZARI 2024 — KVETEN 2025

Jako automatizacni tester jsem vyvijel testy pro aplikace XDENT a Labino s vyuZitim nastroje
Playwright. Vytvarel jsem stabilni a spolehlivé testovaci scénare s cilem zajistit maximaini
kvalitu softwaru a zefektivnit proces jeho nasazovani.

Vyuka Al | vKurzu.cz

DUBEN 2024 — KVETEN 2025

Jako asistent lektora jsem se komplexné podilel na organizaci a hladkém pribéhu celého
kurzu. Ddraz jsem kladl na flexibilni podporu vyuky a aktivni pomoc Ucastniklim s cilem zajistit
plynuly chod programu a vytvorit idedlni prostfedi pro vzdélavani.
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Stazista | Unicorn

KVETEN 2024

Jako stazista jsem si osvojil pracis internim frameworkem postavenym na technologiich
Node.js, MongoDB a Preact. Dliraz jsem kladl na rychlé pochopeni dané architektury a v ramci
praxe jsem Uspésné realizoval Uvodni projekt s cilem ziskat praktické zkuSenosti s full-stack
vyvojem v readlném firemnim prostredi.

Webovy vyvojar | WEBFORTE

BREZEN 2023 — KVETEN 2024

Jako webovy vyvojar jsem realizoval moderni firemni weby primarné na platformé WordPress.
Diraz jsem kladl na pokrocilé SEO a optimalizaci vykonu s cilem doddvat rychla, technicky
precizni feseni, kterd maximalizuji organicky dosah a podporuji obchodni rlst klientd.

Stazista | Praxe v LotySsku

RIJEN 2022

Béhem mé stdZe v Lotyssku jsem se Ucastnil kurzd zamérenych na SEQO, marketing a planovani
reklam na platformdach Meta. Ziskal jsem praktické zkuSenosti s optimalizaci webovych
stranek a strategiemi pro efektivni online propagaci.

VYBRANE PROJEKTY

Aplikace pro knihovnu

Béhem studia na stfedni skole jsem jako maturitni praci vyvinul aplikaci pro nasi skolni
knihovnu. Systém funguje nejen jako administratorské rozhrani pro spravu knih a vypajcek,
ale jeho nejvétsim prinosem je automatizovany generator maturitnich seznam( cetby. Ten u
kazdého studenta hlida dodrZzeni vSech specifickych pravidel Skoly. Diky tomuto feseni se ndm
podafilo kompletné eliminovat chyby ve studentskych seznamech, coZ pfedtim predstavovalo
znacény administrativni problém.

Web pro divadlo s rezervacnim systémem

Pro ochotnické divadlo jsem od nuly vyvinul komplexni digitaIni ekosystém. Jeho jddrem jsou
nové webové stranky s vlastnim rezervacnim systémem, na ktery navazuji skripty pro
automatizované generovani unikatnich elektronickych vstupenek. Abych cely proces dotahl
do konce a usnadnil divadlu provoz, naprogramoval jsem také dedikovanou kontrolni aplikaci.

Krajsky energeticky management

Podilel jsem se na vyvoji frontendu aplikace pro monitorovani spotreby energii u vice nez 130
organizaci Usteckého kraje. Mél jsem na starosti tvorbu uzivatelského rozhrani, responzivni
datové vizualizace a spravu faktur. Také jsem zvysil technologickou Uroven projektu — zaved|
jsem knihovnu React Query pro efektivnéjsi spravu.

Ping Pong 4 Junior Open

Z pozice vedouciho vyvoje jsem kompletné navrhl a fidil tvorbu komunitni platformy pro
organizaci pingpongovych zapast mladeze. Odpovidal jsem za softwarovou architekturu,
vybér technologii i detailni ndvrh databaze. Vysledkem je stabilni a Skalovatelna aplikace s
interaktivni mapou sportovist, rezervacénim systémem a oboustrannym schvalovanim
vysledkd, kterd modernim zpUsobem podporuje sportovani déti venku.
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